Ihr benotigt:

Filters Unlimited 2.0 , NV BorderMania , Toadies und ein Gold Pattern

Vielen Dank an Monica und Sonia, die mir erlaubt haben ihr Tutorial zu Gbersetzen.

Das Original Tutorial findet Ihr hier.

g ()3l &9
Offne ein Bild Deiner Wahl > Héhe = 300 Pixel
Bild > Rand hinzufiigen > 11 Pixel> helle Farbe aus dem Bild

Wahle den Rand mit dem Zauberstab aus.

102 ::

Anpassen > Bildrauschen > Bildrauschen hinzufligen

() Ungleichmafig Bildrauzcher:
(%) Gleichmakig
() Gaubscher Wert 11 el -4

Monochrom


http://www.icnet.de/filters_unlimited/#
http://www.pluginfilters.com/bordermania/
http://www.photoshop-filters.com/html/toadies.htm
http://www.claudinesdesign.de/tutorialzubehoer/barragold.jpg
http://consortesm.na-web.net/tutoriais8b.htm

33 (V=3 &9

Effekte > Plugins > FM Tile Tools > Blend Emboss mit folgenden Einstellungen.

Blend Emboss

Settings
Haoriz. Offset: ———3————— -1.000
Ver, Offzet: ———3———— -1.000
Intensity —— 33— 0.250
Gray Level —3F——— &4
RedBlend: ———————— 0938
GreenBlend: ——————————3 04938
Bluz Blend: —————————+ 0938
Edge Wrap
11 04 ::
Effekte > Plugins > Toadies > Sucking Toad Bevel II.2 mit diesen Einstellungen:
Sucking toad Bevel 1.2 @
B evel Width il 127
H-light i 103
-light Py 127
Toadis Filter
11 05 ::

Bild > Vertikal spiegeln > Nochmal Schritt 6 anwenden > Auswahl > Umkehren > Nachste Frage mit ok
beantworten

:06::
Effekte > 3D Effekte > Aussparung mit folgenden Einstellungen:
Yerzchiebung Attribute

Vertikal 4 Deckfshigkeit

Unzcharfe: 5.00 P

w

[
»
<

Harizontal:

(%]
i
4

Farbe

[ ] Mit Farbe ausfiilen:

Schattenfarbe:

07 ::
Bild > Rand hinzufiigen > 18 Pixel > Farbe aus Schritt 1



1: 08 ::
Wiederhole das Bildrauschen und FM Tile Tools Blend Emboss

Blend Emboss

Settingz

Haoriz. Offset: ———3————— -1.000

Vert, Offset: ———3———— -1.000

Intenzity: —— 30— 0.2580

Gray Lewel: —23———— &4
() Unaleichranio Bildrauzchen: RedBlend. ——& 0338
(%) GleichmaRig GreenBlend: ——————————§ 05938
O Gaubscher wert 1 v % BlugBlend: — & 0,938
Manochram Edge Wiap

:: 09 ::
Effekte > Plugins > NVR BorderMania > 3D BW Sunken #2

3D BW Sunken #2 Filter Options

Border YWidth

[~

|

i
I=

:: 10 ::
Auswahl > Umkehren > Effekte > 3D Effekte > Aussparung

Werzchiebung Aftrbute
Vertikat |2 e Deckfahigkeit
Horizontal: |5 2 Unszcharfe: 5.00 2
Farbe

Schattenfarbe: [ Mit Farbe ausfiiller:

Bild > Rand hinzufligen > 6 Pixel > Farbe aus Schritt 1

39 alal B89

Mit Zauberstab auswdhlen > In der Farbpallette flir den Vordergrund das Muster "Barragold" auswahlen >
Damit die Auswahl fullen



33 1l72 B3

Wiederhole das Bildrauschen und FM Tile Tools Blend Emboss

Blend Emboss

Settingz

Haoriz. Offset: ———3————— -1.000

Vert, Offset: ———3———— -1.000

Intenzity: —— 30— 0.2580

Gray Lewel: —23———— &4
() Unaleichranio Bildrauzchen: RedBlend. ——& 0338
(%) GleichmaRig GreenBlend: ——————————§ 05938
O Gaubscher wert 1 v % BlugBlend: — & 0,938
Manochram Edge Wiap

1: 13 ::

Wahle den Pinsel aus > Stelle wieder das Barragold Muster ein und fllle die Auswahl mit schnellen
Bewegungen :

Voreinstellungen: Wik Grale: Schrittgrale: Dichte: Drehung:
#- o m [ [P ¢y o [0 [ 29
DeckFihigkeit: Mischrnodus: Strich:

|N-:nrrna| v | DKontinuierlil:h DNasse Fatbe

14 ::
Auswahl > Umkehren > Effekte > 3D Effekte > Aussparung

Werzchiebung Aftrbute
Vertikat |2 e Deckfahigkeit
Horzontal: |2 A Unscharfe: 5.00 A
Farbe

Schattenfarbe: [] Mit Farbe ausfiilen:

1 115 8
Bild > Rand hinzufiigen > 33 Pixel > Farbe: eine dunkle aus dem Bild
Wahle den Rand mit dem Zauberstab aus.

Wiederhole das Bildrauschen und FM Tile Tools Blend Emboss

Blend Emboss

Settings

Horiz, Offset: ———3———— -1.000
Wert Offset: ———3————  -1.000
Intenzity: —— 33— 0250

Graylevel — 33— B4
() UngleichmaRig Bildrauzschen: RedBlend ———— 04938
gg'emhméﬂ'ig . == . GreenBlend: — 3 0938
auftscher Wert =¥ = Blue Blend: — 3 0.938

Monochrom Edge ‘Wrap



1116 ::
Effekte > Plugins > Filter Unlimited 2.0 > Button & Frames > 3D Glass Frame 2
30 Glazz Frame 2

Fliter unlimited 2
Frame Size RO
Contrast 43

217
Auswahl > Umkehren > Effekte > 3D Effekte > Aussparung

Yerzchiebung Attribute
Wertikat |2 v Deckfahigkeit
Horizontal: |5 Ay Unzcharfe: 5.00 Ay
Farbe

Schattenfarbe: [ Mit Farbe ausfiiller:

Wiederhole die Aussparung diesmal mit H und V = -2 > Farbe = dunkle Farbe aus dem Bild

38 1l A8
Bild > Rahmen hinzufligen > 3 Pixel > helle Farbe aus Schritt 1
Wahle den Rand mit dem Zauberstab aus.

Wiederhole das Bildrauschen und FM Tile Tools Blend Emboss

Blend Emboss

Settings

Horz. Offset: ———3—————— -1.000

Vert Offget: ———3———— -1.000

Intenzit: —— 30— 0.280

Gray Lewel: —3 B4
() Unaleichranio Bildrauzchen: RedBlend. ——& 0338
(%) GleichmaRig GreenBlend: ——————————§ 05938
O Gaubscher wert 1 v % BlugBlend: — & 0,938
Manochram Edge Wiap

1119 ::
Wahle den Pinsel aus > Stelle wieder das Barragold Muster ein und fllle die Auswahl mit schnellen
Bewegungen :

Vareinstellungen: : Form: Giriilie: Schrittgriifie: Dichte: Drehung:
FE ® m [ v VI FTT |u Av
DeckFihigkeit: Mischrnodus: Strich:

|N-:urm.a| " | DK-:-ntinuierii-:h DNasse Farbe




38 24V 88
Bild > Rand hinzufiigen > 12 Pixel > dunkle Farbe
Wahle den Rand mit dem Zauberstab aus.

Wiederhole das Bildrauschen und FM Tile Tools Blend Emboss

Blend Emboss

Settings

Horz. Offset: ———3—————— -1.000

Vert Offget: ———3———— -1.000

Intenzit: —— 30— 0.280

Gray Lewel: —3 B4
() Unaleichranio Bildrauzchen: RedBlend. ——& 0338
(%) GleichmaRig GreenBlend: ——————————§ 05938
O Gaubscher wert 1 v % BlugBlend: — & 0,938
Monachranm Edge wrap

121
Effekte > Plugins > Filters Unlimited 2.0 > Button & Frames > 3D Glass Frame 2
30 Glasz Frame 2

Fliter unlimited 2
Frame Size a0
Contrast 43

122
Bild > Vertikal spiegeln > Auswahl > Umkehren > Bei der nachsten Frage einfach auf ok klicken
Effekte > 3D Effekte > Aussparung

Yerzchiebung Attribte
Vertkal |2 v Deckishigkeit
Haorzantal: |2 A Unzcharfe: 500 A
Farbe

[ ] Mit Farbe ausfiiller:

Schattenfarbe:

38 2283 B8
Bild > Rand hinzufiigen > 2 Pixel > Farbe hell

Wahle den Rand mit dem Zauberstab aus.



18 72} B3

Wiederhole das Bildrauschen und FM Tile Tools Blend Emboss

() Ungleichmahig Bildrauzchen:

(%) GleichmaPig

() Gaubzcher wert 11 -
Manochram

38 245 83
Bild > Rand hinzufiigen > 2 Pixel > Farbe schwarz

Bild > Rand hinzufiigen > 2 Pixel > Farbe hell

38 745 B4

Wahle den Rand mit dem Zauberstab aus.

Settingz

Haoriz. Offset, ——— 30—
Vert, Offset: ——— 33—
Intensity: —— 3

Gray Lewel: —03———

Red Blend: 18
Green Blend: 18
Elue Blend: 18

Edge Wiap

Wiederhole das Bildrauschen und FM Tile Tools Blend Emboss

() Ungleichmahig Bildrauschet:

(%) Gleichmalig

() Gaubscher Wert 11 ¥ X
Monochrom

Auswahl > Auswahl aufheben

Und ihr habt es geschafft ! ;-)

Settings

Horz. Offset: ——— 43—
Vert Offset: ———— 30—
Intensity: —— 30—
Gray Lewel: —o————
Red Blend: 18
Green Blend: 18
Elue Blend: 18

Edge “Wrap

Ein weiteres Beispiel:

Blend Emboss

-1.000
-1.000
0.250
B4

0.938
0.938
0.938

Blend Emboss

-1.000
-1.000
0.250
B4

0.938
0.938
0.938
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Home | zurlick zu den Rahmen Tutorials
© 2004
Ubersetzt von Claudine fur www.claudinesdesign.de

Original Tutorial von Monica é Sonia.


http://www.claudinesdesign.de/rahmen.htm
http://www.claudinesdesign.de/
http://www.claudinesdesign.de/

