Padd: Sion

Du benoétigst:
PSP 8
Filter Simple (Quick Tile) hier
Filter FM Tile Tools hier

und die Maske "Nevoa" hier

Vielen Dank an Auri Costa, die mir erlaubt hat ihre tollen Tutorials
zu Ubersetzen.

Ihr kommt hier zu ihrer Seite.

H8a LaE
Offne ein Bild Deiner Wahl.

Dupliziere es und schlieBe das Original

Hy HH
Bild - Gr6Be andern - Hohe 360 Pixel

Setze den Haken bei "Gr6Be aller Ebenen anpassen" und "Seitenverhaltnis beibehalten von"

HEe HE
Minimiere das Bild. Du brauchst es spater wieder.
Offne ein neues Bild.
1024 x 360 Pixel

Fllle es mit einer Farbe Deiner Wahl (die Farbe spielt dabei absolt keine Rolle)


http://www.fantasticmachines.com/
http://www.pspdegrau.tk/
http://www.btinternet.com/~cateran/simple/
http://www.claudinesdesign.de/tutorialzubehoer/nevoa.msk

BR IRE
Effekte - Plugins - FM Tile Tools - BlobCarvel

-Setting s
Shape Control 1: 32
Shape Control 2: 32
Shape Control 3: 32
Shape Control 4: 32
Dperation; 128
Height; 1.000
Fed Blend: 0.500
Green Blend: 0.500
Blue Blend: 0.500
Solid Bounce

HH-HH
Effekte -Textureffekte - Flechten

Liickengralie:

Bandfarbe:
Breite: -
4 Liickenfarbe:
LDeckfshigkeit: -
an Liicken fullen
1:6::
Effekte - Plugins - Simple - Quick Tile
Apply

HV4H
Aktiviere das minimierte Bild.
Ebenen - Maske laden/speichern - Maske aus Datei laden - Nevoa
Ebenen - [6schen

Beantworte die nachste Frage mit ja.

::8::

Bearbeiten — Kopieren

1:9::
Aktiviere das groBe Bild (1024x360 Pixel)



::10::
Bearbeiten - Einfligen - Als neue Ebene

Verschiebe das Bild nach links.

l1::

Ebenen - Zusammenfassen - Alle zusammenfassen.

12::
Anpassen - Farbton + Sattigung - kolorieren

Farbton: Sattigunag:

203 20

Und Du bist fertig !

Ich hoffe Dir hat das Tutorial SpaBB gemacht.
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