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http://www.pspdegrau.tk/
http://www.hotfreeware.com/ftp/2020/2020s.zip
http://www.btinternet.com/~cateran/simple/
http://www.claudinesdesign.de/tutorialzubehoer/nevoa.msk
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—Fazter-Einzstellungen
Anzahl der Spaltern:

Anzahl der Zeiler:

T Svmmetrizch

—hozaik-Einztellungen

Glazwialbung [Z]:

E.anterwalbung [Z]:

Fugenbreite:

Fugendeckiahigkeit [3];
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14.
weiter in PSP

Bearbeiten - Einfligen - als neues Bild minimieren

15.
Nehm das Bild, das Du ganz am Anfang als Ausgangsbild genommen hast.
Ebenen - Maske laden/speichern - Maske aus Datei laden.
Such Dir die "nevoa" Maske und klicke auf laden
Ebene - Maskierung/Anpassung umkehren

Beantworte die nachste Frage mit JA

16.

Anpassen - Bildunscharfe - scharf zeichnen

17.
Andere die BildgréBe auf 250 x 200 Pixel

Bearbeiten — Kopieren

18.
Aktiviere Dein groBes Bild (1024x300)
Bearbeiten - Einfligen - als neue Ebene

Verschiebe das Bild mit dem Verschiebewerkzeug nach links

19.
Ebene - Zusammenfassen - Alle zusammenfassen

Und so sieht das Ergebnis aus:

Und Du bist fertig !
Ich hoffe Dir hat das Tutorial Spa8 gemacht
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