
Dieses Tutorial ist meine eigenen Kreation.

Ihr benötigt:

PSP 9 oder höher

Tube und Maske hier

:: 01 ::

Öffne das Border Tube aus meiner Zip-Datei. Dupliziere es und schliesse das Original. 

Ebene - Neue Rasterebene

Ebenen - Anordnen - An letzter Stelle verschieben

:: 02 ::

Mit Doppelklick auf diese Ebene öffnet sich ein neues Fenster. Gib dort als Name "Hintergrund" ein.

http://www.claudinesdesign.de/tutorialzubehoer/cdsign_topborder01.zip


:: 03 ::

Such Dir mit der Pipette eine passende Farbe als Vordergrund aus. Ich habe #5F6B8C genommen. 

Fülle damit Deine Hintergrundebene. 

:: 04 ::

Effekte - Textureffekte mit diesen Einstellungen. Selbstverständlich kannst Du auch eine andere Textur 
nehmen.

:: 05 ::

Ebenen - Einbinden - Sichtbare zusammenfassen

Bild - Drehen - um 90° im Gegenuhrzeigersinn drehen 

:: 06 ::

Ebenen - Maske laden/speichern - Maske aus Datei laden



:: 07 ::

Ebenen - Einbinden -Gruppe zusammenfasssen 

Bild - Drehen - um 90° im Uhrzeigersinn drehen

:: 08 ::

Bild - Leinwandgröße

:: 09 ::

Ebenen - Neue Rasterebene 

Ebenen - Anordnen - An letze Stelle verschieben 

:: 10 ::

Such Dir jetzt eine etwas hellere Farbe aus dem Bild raus. Ich habe #BDC2D4 genommen. Fülle damit 
Deine untere Ebene und wende die gleiche Textur an wie in Schritt 4.

:: 11 ::

Aktiviere Deine obere Ebene



:: 12 ::

Effekte - 3D-Effekte - Schlagschatten mit diesen Einstellungen

:: 13 ::

Jetzt nur noch Ebenen - Einbinden - Alle zusammenfassen.

Und fertig ! 

Ich hoffe Dir hat das Tutorial Spaß gemacht.
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