
Du brauchst dazu:

PSP 8

FM Tile Tools – hier

Vielen Dank an Monica und Sonia, die mir erlaubt haben ihr Tutorial zu übersetzen.

Das Original Tutorial findet ihr hier. 

:: 01 ::

Öffne ein neues Bild 1024 x 350 Pixel

:: 02 ::

Öffne ein Bild Deiner Wahl.

Falls nötig, ändere die Größe auf 350 Pixel in der Höhe.

Dupliziere das Bild und schließe das Original.

:: 03 ::

Bild - Bildberechnung.

Pass auf dass Du die Bilder nicht vertauschst.

Das erste sollte das transparente sein, das zweite das Bild.

http://consortesm.na-web.net/
http://www.fantasticmachines.com/


:: 04 ::

Anpasse - Bildunschärfe - Bewegungsunschärfe

:: 05 ::

Füge nochmals die Bewegungsunschärfe hinzu

:: 06 ::

Effeke - Plugins - FM Tile Tools - Collage Circular mit den Originaleinstellungen

:: 07 ::

Effekte - Kanteneffekte - Stark nachzeichnen

:: 08 ::

Effekte - Bildeffekte - Nahtlose Kacheln



:: 09 ::

Ebenen – Duplizieren

:: 10 ::

Anpassen - Linsenkorrektur - Kissenverzerrung entfernen

:: 11 ::

Bild – spiegeln

:: 12 ::

Anpassen - Bildrauschen entfernen/hinzufügen - Bildrauschen hinzufügen

:: 13 ::

Effekte - Plugins - FM Tile Tools - Blend Emboss - Egde warp deaktiviert.

:: 14 ::

Ebenen - Neue Rasterebene

:: 15 ::

Such Dir eine Farbe aus dem Bild aus, und fülle damit Deine Ebene.

:: 16 ::

Ändere die Sichtbarkeit der Ebene auf 50%



:: 17 ::

Kopiere Dein Bild und füge es als neue Ebene ein.

Wenn Du willst, kannst Du davor auch eine Maske auf das Bild anwenden.

:: 18 ::

Und fertig !

Ich hoffe Dir hat das Tutorial Spaß gemacht.

Home | zurück zu den Stationary Tutorials

©  14.11.2004

Original Tutorial von Monica und Sonia.

Übersetzt von Claudine für www.claudinesdesign.de

http://www.claudinesdesign.de/stationarys.htm
http://www.claudinesdesign.de/index.html

